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Certificat de formation continue 

Développement logiciel 101 : Méthodologies et outils 
Software Development 101: Methodologies and tools 

 
 

Plan d’études 
 
Les condition d’admission au CAS sont faites selon le reglement d’etudes-cadre du CUI.  
 
Le CAS se déroule sur deux semestres et comporte 334 heures de travail pour 12 crédits ECTS. 
Le détail des heures et définit dans le tableau ci dessous. 
Les cours auront lieux au CUI, les jeudis soir à 17h (17h-21h30) hors vacances scolaires genevoises 
et commenceront la première semaine de Septembre. 
 
L’évaluation se déroule sur deux aspects :  

- un projet imposé que les participants pourront développer par groupe de 2/3  
- un deuxième projet, sous la forme d’une machine virtuelle, des outils utilisés pour le 

projets issues de ceux vues durant le CAS.  
 
La note finale du CAS se dicvisera à 50% sur ces deux points. Une présentation du projet devra être 
faite devant la classe ou le jury seul. Le jury sera composé d’une partie des intervenants et d’au 
moins un membre du Comité directeur du CAS. Les crédits ECTS sont acquis en bloc pour le suivit 
de la formation complète et des évaluations citées ci-dessus. 
 
Liste des modules et tableaux des heures 
 
 Heures  

Enseignement 

Heures autres activités 
enseignement (par ex. 
supervision, e-learning,…) 

Heures  
travail 
personnel 

Total 
heures  Crédits 

Module 1 : 
Introduction 4 

 4 8 
2 Module 2 :  

Génie logiciel 16 
 16 32 

Module 3 :  
Développement et 
méthodologie 32 

 
32 64 2.5 

Module 4 :  
Ethique 8 

 8 16 0.75 

Module 5 :  
Tooling 12 

 12 24 1 

Module 6 :  
Web 16 

 16 32 1.5 

Module 7 :  
Testing 20 

 20 40 2 

Module 8 :  
Clean code 12 

 4 16 0.75 

Projet de fin 
d’étude 

  30 30 1.5 

Total CAS/DAS 156  178 334 12 
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Programme détaillé 
 

Modules Cours 

module 1 - Introduction Software Craftmanship  

module 2 -  Génie logiciel Cycle de vie du développement logiciel 

 Scrum et critique de Scrum  

 Extrem Programing 

 Forfait / Régie (société de service) 

module 3 - Développement 
méthodologie Design thinking 

    UML the good parts 

 Pattern (GRASP) & Bonne pratiques d'attribution des responsabilités  

 Spécification  

 
Architecture logicielle  

module 4 - Ethique Ethique du code 

module 5 - Tooling Git 

 Maven 

 Infrastructure as code  

 nexus /artifactory - bintray 

 IOC dependance Injection 

 Spring 

    Spring boot 

 Spring Security 

Moduel 6 - Web Rappel Développement Web  

 Sécurité (OWASP) 

 Architectures & Design for Performances 

module 7 - Testing Unit testing  

    Intégration 

 Spring test 

 TDD (Test Driven Developement) 

 Jenkins 

module 8 - Clean code Refactoring 

 Clean Code 

 


